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Geschwindigkeitsbestimmung mit einer
Doppellichtschranke

Die Firma Cornelsen Experimenta hatte in den 90er Jahren den CVK-
fischertechnik Baukasten "Computing Messen-Steuern-Regeln" im
Angebot. Er ist auch heute noch in Schulen zu finden. Hier ein Beispiel -
transportiert in die heutige Windows Umgebung - :
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Modellaufbau : Doppellichtschranke unter Nutzung des parallelen
Interfaces

Die Cornelsen Versuchsbeschreibung dazu lautete :
Doppellichtschranke als Geschwindigkeitsmesser

Uber die beiden Ausgange M1 und M2 und die beiden Eingange E1 und
E2 werden zwei Lichstschranken angesteuert. Ein Gegenstand (etwa ein
Spielzeugauto) durchfahrt zuerst die Schranke 1 und dann die Schranke
2. Die Passierzeiten werden gemessen. Uber die Gegenstandslange
kénnen die Passiergeschwindigkeiten durch die Schranken und Uber den
Lichtschrankenabstand die Geschwindgkeit zwischen den Schranken
bestimmt werden.

Der Versuchsablauf sieht dann so aus :
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Durchgefuhrt und ausgewertet wird der Versuch mithilfe des Programms

CVKGeschwind :

" FizhFa30 : CVKGezchwind l
Geschwindigkeitsbestimmung mit einer Doppelichtschranke: @%

3]

Messung Nr.: 1
Sehranke 1 Anfang @ 0
Sochranke 1 Ende r 02,72 Sekunden
Schranke 2 Anfang @ 04,27 Sekunden
Schranke 2 Ende : 04,580 Z3ekunden
buswertung Weg [m] Zeit[s] wv[md =] [ Fan/ ]
Sehranke 1 A — Schranke 1 E 0,080 2,72 0,022 0,079
Schranke 2 L - Zchranke 2 E 0,060 0,53 0,113 0,407
Schranke 1 L - Z3chranke 2 & @ 0,165 q.27 0,039 0,139
Schranke 1 E - Zchranke 2 E 0,165 2,08 0,079 0,286

— Messung abgeschlossen —-

HALT | Auto I BO MM i I165 i |CDI"-'12 =]

Das Programm wurde neu mit Visual Basic 6 unter Nutzung der
FishFa30.DLL erstellt.

Das kompilierte Programm und die Source ist in LichtProg.ZIP enthalten,
die zusatzlich erforderliche DLL in vbFish30Setup.EXE.

Ich verdanke die Anregung zu dieser Seite Herrn H-J. Maier
(Physiklehrer, Erweiterte Realschule).

Stand : 10.11.2003
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